APPLICATION DRILL MAKER

PROGRAMME PERSONNALISE

Vous pouvez personnaliser une ou plusieurs des douze routines déja programmées.
Vous n’avez pas besoin d’étre connecté au lance-balle pour modifier les routines.

Vous n’avez qu’a ouvrir I’application Drill Maker dans le confort de votre foyer.
L’application voudra se connecter au lance-balle, vous cliquez sur Cancel.

L’écran Custom Drills apparaitra.

Choisissez le programme (1 a 12) que vous voulez modifier en pesant longtemps dessus.
La description des programmes est en annexe.

Un écran apparaitra et vous pourrez changer ou non chaque chiffre dans les colonnes.

DESCRIPTION DES COLONNES

HORIZONTAL (Horz)
e Lacolonne horizontale détermine le point de chute de la balle.

e 1 étant un point de chute dans le coin gauche au croisement de la ligne de fond
et de la ligne de coté.

e 20 étant un point de chute dans le coin droit au croisement de la ligne de fond
et de la ligne de coté.

e Vous pouvez indiquer la lettre R (Random) dans la case ALL a la fin de la
colonne. Le lance-balle effectuera alors des lancers de facon aléatoire.

VITESSE (Speed)

e Pour lavitesse, celle-ci varie en rapidité de 1 a 20 (20 étant la vitesse maximale).



EFFET SUR LA BALLE (Spin)

e Pour I'effet brossé ou coupé.

e (0 étant une balle sans effet.

e Pour une balle coupée, les chiffres sont négatifs, -9 étant I'effet coupé maximal.
e Pour une balle brossée, les chiffres sont positifs, 9 étant I'effet brossé maximal.

e Prendre note que plus I'effet est important plus la vitesse est réduite.

HAUTEUR (Hght)
e La hauteur de balle varie de 1 a 50, 50 étant la hauteur maximale.

e Vous pouvez aussi inscrire la lettre R (aléatoire) dans la case ALL a la fin de la
colonne.

e Vous recevrez alors des balles aux hauteurs et vitesses différentes.

e Avec ce choix, I’intervalle est programmé automatiquement a 6.

INTERVALLE (Feed)

e L'intervalle entre chaque lancer de balle rétrécit plus le chiffre est élevé.

e Ainsi le chiffre 10 représente un intervalle de 2 secondes entre chaque lancer.
Une fois toutes les modifications effectuées pour le programme choisi, pesez sur SAVE en
haut a droite pour conserver vos modifications.

Vous pouvez modifier a nouveau vos programmes, selon I'expérience que vous acquerrez
avec l'utilisation sur le terrain.

Vous pouvez aussi restaurer les programmes initiaux en choisissant I'option Restore to
default. Pour accéder a Restore to default pesez sur les trois petits points en haut a gauche.



SUR LE TERRAIN

Quand vous vous connecterez au lance-balle sur le court 1, celui-ci effectuera vos
programmes.

Veuillez prendre note que la qualité des balles a un effet sur la précision du lancer.

Donc, il peut y avoir des variations.

N.B Le lance-balle se connecte avec un cellulaire a la fois.



